Učenci, v tem tednu je vaša naloga, da mi pošljete elektronsko pošto iz vašega naslova.
Poiščite Arnesovo uporabniško ime in geslo (ne Scratch), kdor pa se ga ne spomni, naj mi javi prek drugega e-naslova in mu ga pošljem.
[bookmark: _GoBack]Preverite torej, ali vam deluje geslo za Arnes e-pošto in geslo za Scratch.

Odprite spodnjo povezavo (tipka CTRL+klik na povezavo) ali jo kopirajte v brskalnik ter rešite čim več nalog.
https://studio.code.org/s/course1/stage/18/puzzle/1


